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THE ASHURA’S INVASION

STORY:

La Russia, in un laboratorio di ricerca sottomarino, è intenta a studiare un gene sviluppatosi in un gruppo di Cani della Prateria, di una razza diversa dalla loro specie, che dopo la convivenza in una strana isola (L’isola Oscura), ha sviluppato delle capacità straordinarie, che gli scienziati russi, vogliono venirne in possesso per poi usufruire sull’uomo.

· Infatti, gli Ashura (Nome in codice di questi cani della prateria abitanti nell’isola Oscura) sono esseri assai intelligenti nonostante il loro minuto e grazioso aspetto. Hanno oltre ad un’intelligenza fuori dalla norma, un gene che consente di essere immune a qualsiasi virus e dona 100 anni di vita in più.

· Tutti pensano che la Russia studiava gli Ashura per scopi benefici, ma in realtà li sta studiando per creare soldati perfetti per creare un esercito ribelle invincibile. Questi studi intanto si svolgono sull’isola Oscura per mantenere tutto Top Secret

Uno di questi scienziati, Alexander, viene a conoscenza dei piani malefici architettati dal capo scienziato a capo della sperimentazione, in collaborazione con il Presidente Russo. Lo scienziato Alexander, che trova tutto ciò orribile, non sa a chi rivolgersi per sventare questo criminoso  piano, anche perché aveva paura che una fuga di informazioni e accuse così importanti, avrebbero minacciato la sua vita.

Alexander, è uno dei migliori amici di Lara, aveva collaborato con lei, e l’aveva aiutata in molte occasioni, alcune delle quali aveva pure rischiato la vita. L’unica persona di cui si poteva fidare era proprio lei, così presa la formula segreta ricavata da anni di ricerca e la nascose in una parte segreta dell’isola (L’isola era tipo Alcatraz era quasi impossibile scappare se non con il sottomarino militare). L’Elite di scienziati cattivi scoprì ben presto la scomparsa dell’importantissimo Cd-Rom che conteneva la “magica formula” e prima che riuscissero a catturare lo scienziato che tentava di fuggire invano in un’isola che non lasciava scampo, Alexander si sparò. Giorni prima però aveva spedito una misteriosa 

e-mail a Lara, con uno strano enigma su dove era sepolto il Cd-Rom, spiegando il motivo per cui doveva recuperare il Cd-Rom e del suo addio anticipato.

La missione di Lara?

Riuscire a raggiungere l’isola attraverso il sottomarino infiltrandosi, sbarcare sull’isola e attraverso l’enigma cercare di capire dove si trovava il Cd-Rom. Dopodiché darsi alla fuga e consegnare il Cd-Rom alle autorità competenti.

Lara accetta, rendere il favore all’amico che gli aveva salvato la vita tante volte e per sventare il pericolosissimo piano che avrebbe portato sicuramente a una III° Guerra Mondiale….

IMPORTANTE:
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 Pian piano del gioco potrete imbattervi in questo oggetto: SALVOSFERA. L’oggetto fa si al giocatore di salvare là poiché magari c’è qualcosa di difficile o importante da fare (idea che mi è venuta in mente giocando con i livelli di Traio) Almeno potrete premunirvi. Ci ho impiegato tanto per creare questi livelli perciò: NON USUFRUITE DI QUESTI OGGETTI DA ME CREATI! Ok, può bastare.

INSTALLAZIONE:

Copiate Base.tr4 nella cartella DATA

Copiate gli Script.dat e Italian.dat o English.dat nella cartella principale

Gli audio nella cartella AUDIO

NOTE:

Ringrazio il mio caro amico Andrea, che ho conosciuto in chat, per avermi doppiato il filmato finale, ringrazio tutti invece per averlo giocato!!

BUG:

C’è ne uno: Quando lara spara, il cappellino vola via. Non so perché se lo toglie.. -__-

DIVERTITEVI!!
